
Chi ha rubato 
la stella dell’albero di Natale?

Aiuta i cugini De Tenebris, il maggiordomo Artur e 
Gatto Matto a ritrovare il prezioso puntale del loro 
albero di Natale! 
In questa mostruosa avventura natalizia a 
Villa Tenebra, svolgerai tanti terrifi canti esercizi di 
consolidamento e ripasso su:

 Numeri fi no al 1000  Centinaia, decine e unità 
 Operazioni e loro proprietà  Tabelline 

 Frazioni e numeri decimali  Poligoni regolari 
 Linee e simmetrie  Unità di misura 
 Problemi con le quattro operazioni

Nel libro troverai:
• una storia con tante 
attività di matematica

• una mappa da completare
• un foglio con gli adesivi

. . .e la matematica non 

sarà più un mistero… 

neppure a  NATALE!
46Ho trovato su uno scaffale un libro di pozioni 

velenose, alcune le voglio provare subito, ma non è 
facile mettere le quantità giuste!Segna su ogni ampolla la quantità mancante per riempire 

ciascun calderone.

POZIONI MISTERIOSE
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Indizio 9
CHE NUMERO HAI INSERITO NELL’ULTIMA 
BOTTIGLIA? 
Attacca questo adesivo a pagina 76, nel riquadro con il numero che hai trovato.

1 l

20 cl

Indizio 9
CHE NUMERO HAI INSERITO NELL’ULTIMA 
BOTTIGLIA? 
Attacca questo adesivo a pagina 76, nel riquadro con il numero che hai trovato.

Dalla terrazza si intravede il cancello di entrata della Villa, per la sera di Natale 

abbiamo pensato a un benvenuto davvero…. spettrale!

Risolvi il cruciverba e trascrivi sul cancello la parola che appare nella colonna colorata.
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UN BENVENUTO SPETTRALE

1. Lo sono a coppie i lati dei 

parallelogrammi.

2. Quadrilatero con tutti i lati e gli 

angoli uguali.

3. Quadrilatero con gli angoli uguali e i 

lati uguali a coppie.

4. È il numero di lati dei quadrilateri.

5. È un parallelogramma e la sua forma 

ricorda quella di un aquilone.

6. Il quadrilatero che ha solo una 

coppia di lati paralleli.

7. Quadrilatero con lati e angoli uguali 

a coppie.
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Come si usa il libro
UNO SPUNTINO… MUFFOSO

UNO SPUNTINO… MUFFOSO

Accidenti… ci siamo persi nei corridoi del castello! È così buio qui dentro…
Aiutaci a trovare l’uscita seguendo la luce dei candelabri: scrivi nelle candele 

il numero precedente e successivo.

Accidenti… ci siamo persi nei corridoi del castello! È così buio qui dentro…
Aiutaci a trovare l’uscita seguendo la luce dei candelabri: scrivi nelle candele 

il numero precedente e successivo.

1

2

Miss Octopus vuole che andiamo vicino 
a dove coltiviamo le piante in giardino. 
Hai capito dove andare? Attacca l’adesivo di Miss 
Octopus nel luogo giusto sulla mappa alle pagine 74-75!

Gli invitati alla cena di villa tenebra

Contessa De Tarantolis

Veggente misteriosa

Fattucchiera Ginevra

Scheletro Tuttosolo

Orco bibliotecario

Vampiretto Doppiopetto

Strega Verruca

Dottor Mortifero

Gigantessa Oriana

Miss Octopus

FollettoMusicattivo

Professor Nefasto

5

4

Villa Tenebra

soffitta

salotto

CUCINA

STANZA 
DA LETTO

serra

biblioteca

TERRAZZA 
DEL BRIVIDO

75

74

1  Leggi la prima parte della storia e scopri chi sono 
gli invitati alla cena di Natale di Villa Tenebra.

2  Prima di cominciare e al termine di ogni sezione, 
risolvi l’indovinello e scopri dove si trova il 
personaggio successivo. Attacca il suo adesivo nel 
luogo corrispondente sulla mappa (pagine 74-75).

3  Svolgi gli esercizi e segui gli indizi dei vari testimoni: 
attacca gli adesivi che compongono l’ombra del 
colpevole al posto giusto a pagina 76. Se serve, aiutati 
con gli strumenti che trovi in fondo al quaderno.

4  Quando la sagoma è completa, confrontala con 
gli invitati (pagine 4-5) e scopri chi di loro è il 
ladro. Attacca il suo adesivo a pagina 76.

Villa

74

STANZA 
DA LETTO

soffitta

CUCINA

STANZA 
DA LETTO

MISS OCTOPUS 

CI HA DATO QUALCHE 

INDIZIO, MA LA SOLUZIONE 

DEL MISTERO È ANCORA 

LONTANA…

DOBBIAMO 

RAGGIUNGERE LA 

GIGANTESSA ORIANA, 

MA DOVE?

E ORA CHE 

FACCIAMO?

La gigant
essa Oriana, ch

e è una c
uoca pro

vetta,

nel suo lu
ogo pref

erito per
 parlarci

 aspetta
.

Hai capito dove andare? Attacca l’adesivo della gigantessa Oriana 

nel luogo giusto sulla mappa a pagina 74-75!

Mi piacciono le canzoncine 
agghiaccianti

Oliver

OfeliaOfelia Artur

Che meraviglia 
i menu spettrali!

Artur

Ombretta

Adoro gli addobbi 
terrifi canti

Ombretta

Guarda bene gli invitati (pagine 4-5), hai 

riconosciuto a chi appartiene quest’ombra?

Cerca l’adesivo giusto, attaccalo qui sotto e scrivi il nome del ladro. 

Poi inquadra il QR code per sentire cos’ha da dire!

RICOMPONI LA SAGOMA DEL COLPEVOLE

Poi inquadra il QR code per sentire cos’ha da dire!
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Gatto 

Matto

Un Natale 

spettrale

TRE CUGINI E 

UN MAGGIORDOMO
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STRUMENTI AGGHIACCIANTI 
PER LA TUA INDAGINE!

Fai fatica a fare le addizioni
e le sottrazioni? Aiutati con 
la TAVOLA DEI PRIMI 100 
NUMERI.
Come si usa? Se devi aggiungere 
1 o più, vai a destra; se devi 
togliere 1 o più vai a sinistra. 
Devi aggiungere 10, 20, 30? 
Scendi di uno, due, tre salti. 
Devi togliere 10, 20, 30? 
Sali di uno, due, tre salti.

Fai fatica a eseguire le 
moltiplicazioni e le divisioni? 
Aiutati con la TAVOLA 
PITAGORICA!
Come si usa? Se devi eseguire 
una moltiplicazione, ad esempio 
4 × 3, appoggia un dito sul 4 
nella prima colonna e uno sul 
3 nella prima riga, poi guarda 
dove si incontrano: quello è il 
prodotto.
Se devi eseguire una divisione, 
ad esempio 8 : 2, indica il 
divisore (2) sulla prima colonna 
e scorri il dito fi no a quando 
arrivi al dividendo (8). A quel 
punto scorri verso l’alto fi no al 
numero sulla prima riga: quello è 
il quoziente.
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+ 10
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+ 10

Trovo splendide 
le bufere di neve

Guarda bene gli invitati (pagine 4-5), hai 

RICOMPONI LA SAGOMA DEL COLPEVOLE

4

6h, 2da, 
3u

Nella serra coltiviamo anche splendidi cespugli di bacche velenose, ne 

raccogliamo un po’? 
Collega ogni cespuglio con il numero scomposto al cestino corrispondente. 

Attenzione, ne manca uno! Che lo abbia preso il ladro?

BACCHE VELENOSE

Indizio 1
CHE NUMERO DOVEVA ESSERCI SUL CESTINO 
SCOMPARSO? 
Attacca questo adesivo a pagina 76, nel riquadro con il numero che hai trovato.

Indizio 1
CHE NUMERO DOVEVA ESSERCI SUL CESTINO 
SCOMPARSO? 
Attacca questo adesivo a pagina 76, nel riquadro con il numero che hai trovato.
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2h, 8u, 
4da
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UNO SPUNTINO… MUFFOSO

Accidenti… ci siamo persi nei corridoi del castello! È così buio qui dentro…
Aiutaci a trovare l’uscita seguendo la luce dei candelabri: scrivi nelle candele  
il numero precedente e successivo.

2È la Vigilia di Natale a Villa Tenebra e tutto è pronto 
per il tradizionale cenone… da brividi!
Un gran numero di invitati mostruosi attende nell’atrio della Villa, accolto dai 
cugini De Tenebris e dal maggiordomo Artur.

DUNQUE, MISS OCTOPUS E 
VAMPIRETTO DOPPIOPETTO 

PRESENTI, SCHELETRO 
TUTTOSOLO E DOTT. MORTIFERO 

ANCHE… DOVREMMO ESSERCI 
QUASI TUTTI. ECCO ANCHE LA 

CONTESSA DE TARANTOLIS 
ACCOMPAGNATA DALL’ORCO 

BIBLIOTECARIO!

1



UNO SPUNTINO… MUFFOSO

Accidenti… ci siamo persi nei corridoi del castello! È così buio qui dentro…
Aiutaci a trovare l’uscita seguendo la luce dei candelabri: scrivi nelle candele  
il numero precedente e successivo.

1In attesa della cena, Ombretta e Gatto Matto hanno portato tutti gli invitati, a 
gruppetti, a visitare Villa Tenebra…

…ED ECCOCI DI NUOVO 
NELL’ATRIO, TRA POCO 

ENTREREMO NEL SALONE 
PER LA CENA.

CERTO CHE VILLA  
TENEBRA È DAVVERO 

TERRIFICANTE! NON VEDO 
L’ORA DI AMMIRARE IL FAMOSO 

ALBERO DI NATALE CON  
IL PUNTALE A FORMA  

DI STELLA!

HO SENTITO DIRE CHE  
LA STELLA È STATA 

REGALATA SECOLI FA ALLA 
FAMIGLIA DE TENEBRIS 
DAL CONTE ORRIDUS IN 

PERSONA! 

IL BANCHETTO  
È PRONTO, POTETE 

ACCOMODARVI!

2



UNO SPUNTINO… MUFFOSO

Accidenti… ci siamo persi nei corridoi del castello! È così buio qui dentro…
Aiutaci a trovare l’uscita seguendo la luce dei candelabri: scrivi nelle candele  
il numero precedente e successivo.

2Ma ad attendere tutti quanti c’è una terribile sorpresa…

LA STELLA È 
SPARITA!

COME È POSSIBILE?  
SONO CERTA CHE QUESTO 

POMERIGGIO FOSSE  
AL SUO POSTO!

SE POSSO PERMETTERMI, 
DURANTE LA VISITA DELLA 

VILLA HO NOTATO QUALCOSA 
DI SOSPETTO, VE LO MOSTRO 

SE VENITE CON ME.

ANCHE ALTRI INVITATI 
SOSTENGONO DI AVER VISTO 
QUALCOSA DI STRANO  

IN ALCUNE STANZE  
DELLA CASA…

SENTIAMO  
COS’HANNO DA 
RACCONTARE, 

SCOPRIREMO COSÌ  
CHI È IL LADRO.

3
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VICOLO CIECO

Fermi tutti, da questa parte non possiamo andare,  
il mostro Malmostoso non gradisce gli intrusi. 
Torniamo indietro, con questo freddo mi è venuta  
voglia di…
Completa le operazioni e colora gli spazi con i risultati  
per scoprire cosa vorrebbe Oliver.

1 2 3 +

2 7 2 =

2 6 4 +

2 8 =

1 7 0 +

4 1 8 = 3 6 5 +

6 4 =

4 7 4 +

1 6 2 =

3 6 9 +

2 5 3 =

7 4 +

5 6 =



Ehi, qualcuno si è fatto una bella scorpacciata con la 
nostra scorta di biscotti mollicci, forse il ladro 
che stiamo cercando?
Completa il cruciverba scrivendo le soluzioni in lettere per 
scoprire chi ha mangiato tutti i biscotti.

BISCOTTI MOLLICCI 12

1) 5 × 8

5) 4 × 7

2) 2 × 6

6) 2 × 9

3) 4 × 8

7) 5 × 6

4) 3 × 5

8) 3 × 9
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È stato un        



Per fare spazio ai libri nuovi occorre archiviare quelli che non servono più. 
L’Orco vorrebbe comprare un bel baule, quale può prendere usando tutti i suoi 
soldi?
Conta i soldi dell’Orco bibliotecario e cerchia il baule che può comprare.

BAULI COSTOSI 49

€ 72

€ 90
€ 82

€ 85
€ 87



L’Orco bibliotecario è molto organizzato, si segna 
sempre a che ora inizia un lavoro e quanto tempo 
impiegherà, così può già sapere anche a che ora lo 
concluderà!
Guarda l’orario di inizio e il tempo impiegato per ciascun 
lavoro, poi disegna le lancette per indicare l’orario di fine.

ORGANIZZAZIONE DA ORCO 51

Aggiornare il catalogo

08:35		   25 minuti

Sistemare i libri nuovi

09:10		   40 minuti

Spolverare gli scaffali

11:45			   1 h e 15 minuti

Disinfestare dagli scarafaggi

13:45			    45 minuti
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LIBRI NUOVI E VECCHI

Artur ne approfitta per fare un po’ d’ordine nella sua 
stanza… chissà se tra i suoi libri ammuffiti ci sarà 
anche quello della strega Verruca!
Scrivi le operazioni e risolvi i problemi.

60

La strega Verruca sta scrivendo un libro 
di incantesimi d’amore. Su ogni pagina 
ha inserito 3 incantesimi e il libro avrà 50 
pagine. 
Quanti ne riesce a inserire?

Artur nel riordinare la sua stanza decide 
di riporre i libri che non legge più in 
scatole identiche, in ognuna delle quali 
ci stanno 20 libri. Considerando che ne 
ripone 360, quante scatole userà?



I MISTERI MATEMATICI DI VILLA TENEBRA
ALLENARSI NELLE ABILITÀ MATEMATICHE CON… qualche brivido

«I bambini imparano mentre giocano. 
La cosa più importante è che giocando i bambini imparano a imparare»

O. Fred Donaldson

Gli elementi vincenti della serie di successo I miste�
ri matematici di Villa Tenebra sono principalmente 
quattro: la didattica innovativa basata sull’Universal 
Design for Learning, l’ambientazione mistery e iro-
nica — che coinvolge e sprona a superare le proprie 
paure —, lo storytelling che immerge e diverte e la 
didattica ludica. 
Esistono una serie di risultati misurabili sull’efficacia 
della didattica ludica: benefici emotivo-comporta-
mentali (riduce l’ansia e lo stress), sociali (migliora 
i sentimenti di accettazione e di empatia), cognitivi 
(aumenta l’efficienza delle funzioni cerebrali).
Questi e tanti altri i motivi per cui la collana è un vero 
e proprio strumento non solo per apprendere la ma-
tematica, ma anche per «apprendere ad apprende-
re», in una modalità che permette a bambini e bam-
bine di abbattere le proprie paure nei confronti della 
disciplina e le proprie convinzioni di scarsa efficacia.
Questa edizione speciale ad ambientazione natalizia 
affronta i principali argomenti della matematica del-
la scuola primaria in tutti i nuclei fondanti (numeri e 
calcolo, spazio e figure, misure, problem solving, dati 
e previsioni).
Particolarmente adatto a bambini e bambine dagli 8 
anni in poi, offre la possibilità di riuscire a tutti, anche 
grazie alla presenza di strumenti compensativi quali 

la Tavola dei primi cento numeri e la Tavola pitago�
rica, con i quali si possono agevolmente eseguire le 
quattro operazioni, anche se non si padroneggiano i 
fatti aritmetici.
Le avventure «paurosamente simpatiche» dei cugini 
Ombretta, Oliver e Ofelia De Tenebris, del maggior-
domo Artur e di Gatto Matto, all’interno di un plot ac-
cattivante, aiutano il ripasso e il potenziamento nelle 
competenze matematiche, in particolare in relazione 
ai principali argomenti della matematica alla scuola 
primaria: consolidamento del calcolo, proprietà delle 
operazioni, frazioni e numeri decimali, unità di misu-
ra, geometria piana, e tanto altro. Questi argomenti 
vengono presentati in modo «evidence based», ov-
vero alla luce delle principali evidenze scientifiche, ad 
esempio sviluppando tecniche di calcolo mentale che 
si basano sull’interiorizzazione del valore decimale 
posizionale delle cifre; proponendo le proprietà delle 
operazioni come palestra per la mente e non mera 
esecuzione; sottolineando la natura inversa di mol-
tiplicazione e divisione; favorendo la comprensione 
del rapporto tra unità di misura e misurazione effet-
tuata. Inoltre, l’investigazione necessaria per risolve-
re il caso attiva le competenze logiche e di problem 
solving.
Buona lettura (e buon divertimento) a tutti e tutte!
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