Paola Abrescia e Manuela Pieretti

~ Avanti
Tuttie

Collana diretta da Luigi Marotta

2

o,

2% FABBRI| .-
EDITORI| Erickeon (RS




IL LIBRO

AVANTI TUTTI!

MATEMATICA 2

Il Quaderno di Matematica 2 contiene una serie di attivita ideate

per sostenere lo sviluppo delle abilita:

e trasversali (attenzione, memoria, pianificazione);

e numeriche (senso della numerosita, transcodifica numerica
e regole sintattiche, stabilita della retta numerica, codifica
semantica);

e relative al calcolo a mente (competenza concettuale e
procedurale);
relative al calcolo scritto (competenza procedurale);
relative al problem solving (comprensione, rappresentazione,
pianificazione).

«Avanti tutti!>, una proposta realmente inclusiva,
per costruire efficaci percorsi personalizzati.

Le attivita possono anche essere utilizzate a prescindere dalla classe
di riferimento per il potenziamento di abilita non ancora raggiunte.
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PRESENTAZIONE

L'apprendimento del calcolo € un compito molto complesso e non avviene sempre in
modo omogeneo. Per questo, di frequente, € necessario attivare uno specifico percorso
di potenziamento delle abilita cognitive coinvolte, rivolto sia a bambini che non hanno
alcuna difficolta, che possono cosi potenziare capacita e competenze, sia a bambini che
presentano invece delle fragilita per i quali si propone come valido sostegno a un corretto
sviluppo.

In quest’ottica, il percorso proposto € costruito su una selezione di contenuti «essenzia-
li», considerati prerequisito imprescindibile per progredire negli apprendimenti e connessi
a processi/abilita su cui & fondamentale lavorare con gli alunni con fragilita.

Particolare attenzione, soprattutto nelle attivita di avvio, € riservata alle abilita trasver-
sali e alle funzioni esecutive che sono propedeutiche e di supporto all’apprendimento e
che spesso vengono invece trascurate nell’ambito scolastico.

Quali sono le difficolta «tipiche>» in classe seconda?

Durante la classe seconda, lo sviluppo e la padronanza delle abilita di conoscenza numeri-
ca e di calcolo migliorano attraverso un’istruzione formale.

Questa evoluzione consente il consolidamento di alcune abilita numeriche e di calcolo e di
disporre di alcune minime competenze per iniziare ad affrontare la risoluzione di semplici
problemi. Tuttavia, durante il percorso di apprendimento possono manifestarsi difficolta
che ci suggeriscono la necessita di potenziare le diverse aree di sviluppo nell’ambito del
numero e del calcolo.

In particolare, nell’'ambito del numero, possono manifestarsi difficolta in relazione a:

¢ senso della numerosita nella stima di quantita (senza quindi avvalersi del conteggio) con
numeri superiori alla prima decina;

e transcodifica numerica (per esempio scrivere 41 per 14 oppure leggere 13 per 31);

e enumerazione entro il 100 (progressiva e regressiva);

e comparazione fra numeri e inserzione degli stessi sulla linea numerica.

Nell’'ambito del calcolo (a mente e scritto) possono essere osservate difficolta in:

e calcolo di addizioni e sottrazioni a due cifre a mente, sulla linea dei numeri e in colonna
(per la mancata memorizzazione della procedura di esecuzione delle operazioni, regi-
strando quindi errori di riporto, di prestito o di errato svolgimento orizzontale/verticale);

e calcolo di moltiplicazioni con una cifra al secondo fattore a mente, sulla linea dei numeri
e in colonna (per la mancata memorizzazione della procedura di esecuzione e della sta-
bilizzazione di alcune tabelline).

Nell’avvio alla strutturazione di un’abilita complessa come la risoluzione dei problemi &
possibile osservare difficolta a:

e comprendere il testo del problema e a passare da un piano astratto a un piano concreto
di rappresentazione;

e discriminare i dati importanti per rispondere alla domanda-chiave;

¢ individuare l'operazione da eseguire;

e rappresentare graficamente il problema.

Le attivita di classe seconda

Sulla base delle difficolta rilevate per la classe seconda, il quaderno Avanti tutti! Matemati-
ca 2 propone una selezione di attivita mirate al consolidamento delle abilita in ogni singolo
ambito del numero e del calcolo.

Come si accennava in precedenza, la prima parte del quaderno propone un lavoro sulle
abilita trasversali propedeutiche agli apprendimenti piu specifici.



Avanti tutti! Matematica 2: indicazioni operative

Il quaderno é strutturato in 5 aree distinte (1. Abilita trasversali, 2. Numero, 3. Calcolo a
mente, 4. Calcolo scritto, 5. Problem solving), che corrispondono ai prerequisiti trasversali
e agli ambiti nei quali si concentrano le difficolta tipiche in classe seconda.

All'interno di ogni area, le attivita lavorano sui processi alla base dei singoli apprendimenti
nella pit ampia cornice delle Indicazioni per il curricolo, sostenendo gli alunni con esempi,
suggerimenti e strategie volte a facilitare I'esecuzione dell’esercizio.

Per guidare la scelta delle attivita da assegnare all’alunno, ogni volume € intro-
dotto da una «mappa», che attraverso semplici domande chiave aiuta a struttu-
rare il percorso operativo piu adatto alle esigenze del bambino, indicando le azioni
da compiere e il riferimento alle attiviita all’interno del volume. Questo strumento
puo essere utilizzato per selezionare le attivita per il recupero di difficolta specifi-
che durante il tempo-scuola o come integrazione al materiale da svolgere a casa.

Le domande sono a risposta chiusa (del tlpo «SI/NO») e sono sempre formulate in positi-
vo, per valorizzare quanto il bambino sa o € in grado di fare, senza mettere I'accento sulle
dlfﬁcolta che potrebbero invece scoraggiarlo. Qualora il bamblno risponda «SI», le frecce
gli indicano si passare alla domanda successiva; se invece risponde «NO», gli viene fornita
I’'azione da compiere per risolvere la difficolta. A ogni azione suggerita sono abbinate una
o piu schede di recupero o consolidamento.

Per esempio:

RIESCT A CAPIRE PER CAPIRE I PROBLEMI, ESERCITIAMOCI
IL TESTO DI UN PROBLEMA? ~NO-> CON LE PAROLE-CHIAVE DEL TESTO i
| E ANDIAMO A CACCIA DEI DATI!
S
J
RIESCI A IMMAGINARE TROVIAMO LE PAROLE-CHIAVE DEL TESTO CHE
NELLA TUA MENTE i CI AIUTANO A IMMAGINARCI LA SITUAZIONE.
LA SITUAZIONE ESERCITIAMOCI QUINDI A RICONOSCERE
DEL PROBLEMA? LA RAPPRESENTAZIONE CORRETTA!

Nelle pagine del quaderno, il personaggio guida sostiene I'alunno nello svol-
gimento delle attivita, dando suggerimenti utili o proponendo efficaci strategie
per facilitare I'apprendimento.

L'icona lavoro di coppia contraddistingue attivita o singoli esercizi per i quali &
necessaria o consigliata la presenza di un compagno (o di un adulto).




- . AREA 1 - ABILITA TRASVERSALI
ATTIVITA

16 QUANTE COSE DA FARE!

1 PROVA A IMMAGINARE DI DOVER SVOLGERE UNA SERIE
DI ATTIVITA, IN CASA E FUORI.
LEGGI LA LISTA DELLE COSE DA FARE, RIORDINA LE AZIONI
E NUMERALE IN MODO DA RIUSCIRE A FARLE TUTTE.
POI RIPORTA SULLA MAPPA I NUMERI CHE HAI SEGNATO
NELLA LISTA.

COSE DA FARE...

ANDARE A GIOCARE A CALCIO CON GIULIO
(PUOT ANDARE A GIOCARE SOLO DOPO AVER SVOLTO
TUTTE LE ALTRE ATTIVITA).

COMPRARE IL LATTE PER LA COLAZIONE (RICORDATI CHE
IL LATTE DEVE ESSERE MESSO SUBITO IN FRIGO.
COMPRALO DOPO AVER ACQUISTATO IL QUADERNO).

SVOLGERE I COMPITI DI ITALIANO (RICORDATI CHE
HAI TERMINATO IL QUADERNO E DEVI COMPRARNE
UNO NUOVO).

PASSARE A PRENDERE GIULIO A CASA SUA PER ANDARE
INSIEME A CALCETTO.

COMPRARE UN QUADERNO NUOVO.
PRENDERE LE SCARPE DA CALCIO PER ANDARE A GIOCARE.
PORTARE A CASA IL LATTE.

26 ’ Sequenze PIANIFICAZIONE




AREA 1 - ABILITA TRASVERSALI

16 QUANTE COSE DA FARE!
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ATTIVITA

37 RISPETTA LA FILA!

1 DAL FRUTTIVENDOLO SI E ROTTA L’"EROGATRICE DEI NUMERI

PER RISPETTARE LA FILA. ASSEGNA A CIASCUN CLIENTE

IL SUO NUMERO PARTENDO DAL 20!

CONOSCENZA DELLA

LINEA NUMERICA




- R AREA 3 - CALCOLO A MENTE
ATTIVITA

50 SOTTRAZIONI ENTRO IL 30 o 1

1 ESEGUI LE SOTTRAZIONI SULLA LINEA DEI NUMERI.
SEGUI L'ESEMPIO.
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24 - 4 = 20

-

ST ¢ s

26 -9 =

% I

1

e

-

S s i e

23 -5 =

ﬁ% |

1

i

——

S e et e

2] - 3 =

%} I

1

i

Risolvere sottrazioni sulla linea dei numeri 63

e

COMPETENZA CONCETTUALE
E PROCEDURALE



- . AREA 4 - CALCOLO SCRITTO
ATTIVITA

8 ADDIZIONI CON RIPORTO

MA COSA SUCCEDE INVECE QUANDO ABBIAMO
UN’ADDIZIONE COME 25 + 172

QUANDO SOMMI LE UNITA E SONO PIU DI 10,
DEVI RIPORTARE LA CIFRA DELLA DECINA NELLA
COLONNA DELLE da E SOMMARLE CON LE ALTRE
DECINE. PER ESEMPIO:

riporto riporto

- 1+ 1+

da | u da | u

2|5 |+ 2 | 5|+
- - |

1,7 | = 1,7 | =
(1]
2 4 | 2

1 ESEGUI LE ADDIZIONI AIUTANDOTI CON LA GRIGLIA.

64 + 28 = 79 + 13 = 35 + 5 =
—D_ —}_ —}_

+ + +
| ] | ] | ]

94 Addizioni a 2 cifre in colonna COMPETENZA
PROCEDURALE



- R AREA 5 - PROBLEM SOLVING
ATTIVITA

98 DIVENTIAMO ABILI INVESTIGATORI o 1

1

LEGGI I TESTI E SOTTOLINEA LA PAROLA O LE PAROLE-CHIAVE.
POI INDICA L'"OPERAZIONE DA FARE PER RISOLVERE
IL PROBLEMA. SEGUI L'ESEMPIO.

ESEMPIO

IN UN SACCHETTO CI SONO 12 BIGLIE E VUOI DISTRIBUIRLE
A 3 COMPAGNI. QUANTE BIGLIE AVRA CIASCUN COMPAGNO?

LE PAROLE-CHIAVE SONO: DISTRIBUIRE E CIASCUN.
L’OPERAZIONE DA FARE E LA DIVISIONE.

a N
PER LA SUA FESTA DI COMPLEANNO, GIULIA INVITA 10

AMICI. A CIASCUNO REGALA 3 PASTICCINI.
KQUANTI PASTICCINI REGALA IN TUTTO?

LE PAROLE-CHIAVE SONO: ,
L’OPERAZIONE DA FARE E

GINA HA 34 ANNI, SUO FRATELLO LEONARDO HA 24 ANNI.
QUANTI ANNI HA IN MENO LEONARDO RISPETTO A GINA?

LA PAROLA-CHIAVE E
L’'OPERAZIONE DA FARE E

PIANIFICAZIONE Strategie di soluzione della situazione-problema | 113
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