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CRESCOIMPARO

VERSO LA SCUOLA PRIMARIA

GlIOCH!I E ATTIVITA PER TRASCORRERE
UN'ESTATE DIVERTENTE.

Una grande avventura per prepararsi
allingresso alla scuola primaria che stimola in
bambine e bambini i prerequisiti di

e

ESERCIZI E
ATTIVITA IN UN
CONTESTO LuDICO
E COINVOLGENTE

MATEMATICA
LETTO-SCRITTURA
PENSIER® CREATIVO

RICONOSCIMENTO DELLE EMOZION| V'
. e _ R GIOCHI DA FARE
Gli esercizi, intervallati da attivita ludiche e DA SOl O IN
inseriti in una cornice narrativa divertente, COMPAGNIA

sono pensati per avvicinarsi alla scuola
primaria in modo divertente ed efficace.
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LAVORIAMO INSIEME

Fly, Plus e Slow si devono preparare

per una nuova grande avventura: l'inizio
della scuola primaria. Prima pero devono
salutare con una festa Delfy, che alla fine
dell’estate si trasferira. Per organizzare
la festa, Plus, Fly, Slow e Delfy devono
raccogliere tutto occorrente: leggi la

¥ EsERCIZIO ESERCIZIO
° CONSEGNA ESERCIZIO 1 e CONSEGNA ESERCIZIO 2

/)

SUGGERIMENT! PER |
GENITORI

Caro genitore, abbiamo pensato queste
attivita perché tu possa passare del tempo
divertendoti assieme al tuo bambino o alla
tua bambina, allenandovi per l'inizio della
scuola primaria.
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Alla fine della scuola dell’infanzia c’e una
grande variabilita nelle abilita che bambini
e bambine hanno sviluppato. Quindi e
possibile che alcune attivita presenti in
questo libro siano troppo difficili. Non ti
preoccupare e non forzare la tua bambina
o il tuo bambino a svolgerle. Alla scuola
primaria riprenderanno tutti questi

storia a fumetti, svolgi gli esercizi, scopri gli
indizi e preparati alla scuola primaria!

Quando trovi un indizio prendi le forbici,
ritaglialo e incollalo nella pagina indicata.

Arrivato alla fine di ogni sezione, se hai
incollato gli indizi negli spazi indicati,
scoprirai gli oggetti che servono per
organizzare la festa di Delfy.

contenuti. Fatti guidare da lei o da lui e
soffermati soprattutto sulle attivita che
stimolano la loro curiosita. Siamo tutti piu
motivati a svolgere esercizi che ci riescono
e riuscire nutre la nostra autostima.

Per la maggior parte di queste attivita
dovrai aiutare il bambino o la bambina,
soprattutto nella lettura delle parti di testo.

Ricorda: la cosa piu importante e
stimolare la curiosta verso cose nuove
come i numeri, le parole e la scopertal!

E importante la sua voglia di provare a
scrivere, non tanto il risultato di quello
che fa... questo atteggiamento gli fara
affrontare linizio della scuola primaria con
il giusto entusiasmo!
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MI SPIACE TANTO AMICI MA
DALLANNO PROSSIMO Ml
A TRASFERICO IN UN’ALTRA SCUOLA.
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SU CON IL MORALE, FACCIAMO
UNA BELLA FESTA PER SALUTARCI!
ORGANIZZEREMO TUTTO NOI DELFY!




LA FESTA LA FAREMO

, IN SPIAGGIA!
OTTIMO, MA PERCHE LA

@ FESTA VENGA BENE Cl
"~ SERVE SICURAMENTE

QUALCOS’ALTRO.

SVOLGI GLI ESERCIZI,
RACCOGLI GLI INDIZI E SCOPRI
CHE COSA SERVE A PLUS.




w ABILITA GRAFOMOTORIE 1

e AIUTA SLOW AD ANDARE IN SPIAGGIA! SEGUI IL PERCORSO PRIMA
CON IL DITO E POI TRACCIALO CON UN COLORE.
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TUTTI IN SPIAGGIA

e SLOW INVITA ANCHE GLI AMICI AD ANDARE IN SPIAGGIA!' AIUTA OGNI
PERSONAGGIO A PRENDERE LA PROPRIA BORSA. RIPASSA | PERCORSI
CON QUATTRO COLORI DIVERSI.
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w PRENDERSI CURA DEL PROPRI© CoRPo

e TI RICORDI COME SI CHIAMANO LE VARIE PARTI DEL TUO CORPO?
METTI LE ETICHETTE AL POSTO GIUSTO!

[ ORECCHIE ]

[ COLLO ]

[ BRACCIA ]

[ PANCIA ]

[ PIEDI ] [ GAMBE ]
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IL M|o CoRpPo

e CHE NE DICI DI INSEGNARE Al NOSTRI AMICI COME POSSONO
RESTARE IN SALUTE E PRENDERSI CURA DI SE? COLORA |
COMPORTAMENTI UTILI.

ALLENAMENTO




PRONTI PER LA FESTA
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ﬁ RICONOSCIMENTO DELLE EMOZI|ONI ALTRUI

Q COSA STA SUCCEDENDO A DELFY E Al SUOI AMICI? DISCUTI CON UNA
PERSONA ADULTA SU QUELLO CHE HAI'VISTO.
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w STORIE E LETTURE

e FLY HA COMBINATO UN GUAIO! OSSERVA ATTENTAMENTE LE
IMMAGINI: SEI CAPACE DI METTERLE IN ORDINE PER RACCONTARE
COSA HA FATTO? RIORDINA LA STORIA USANDO | NUMERI DA 1 A 4.

e OSSERVA LE IMMAGINI E PROVA A INDOVINARE CHE COSA CE
SCRITTO IN OGNI FRASE. RICORDATI, OGNI FRASE DESCRIVE
LIMMAGINE.

» IL BAMBINO FA IL BAGNO » LA BAMBINA COSTRUISCE
AL MARE. UN CASTELLO DI SABBIA.
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LEGGIAMO INSIEME

e FATTI LEGGERE LA STORIA DA UN ADULTO, TU DI' IL NOME DEGLI
OGGETTI RAPPRESENTATI NELLE IMMAGINI.

FLY E | SUOI AMICI SI TROVANO IN ﬁ . E UNA BELLISSIMA GIORNATA

.‘/_.__-—‘

DI - J E COSI DECIDONO DI SDRAIARSI SULL’% E RILASSARSI.
PLUS INDOSSA DEGLI ®®@— PER PROTEGGERE GLI ® ® , MENTRE
GLI ALTRI SI RIPARANO SOTTO U’ ? . DOPO UN PO’, DECIDONO
DI GIOCARE A @ VICINO ALL’ACQUA. AD UN CERTO PUNTO PERO,
X x

SLOW FA UN TIRO MOLTO FORTE E LA @ FINISCE IN E | PLUS
VELOCEMENTE SI TUFFA PER RECUPERARLA, NON RICORDANDOSI DI
AVERE ADDOSSO GLI @g— , CHE CADONO IN ACQUA E SCENDONO SUL
FONDO. PLUS E TRISTE E DAI SUOI ® ® SCENDONO TANTE ™
PER FORTUNA PERO, UNA GRANDE \ FAFINIRE GLI @@~ DI PLUS

o
SULLA RIVA. | TRE AMICI FESTEGGIANO CONTENTI E TUTTI INSIEME S|

SIEDONO PER MANGIARE | LORO GUSTOSI §
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