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Se in estate la matematica e il problema,
un bel libro di enigmi matematici

e la soluzione.

Lestate & 'occasione migliore per
incontrare nuovi amici e conoscerli
poco per volta, magari un giorno
dopo laltro, giocando assieme. Allo
stesso modo, durante le vacanze,

con questo libro puoi fare qualche
esercizio (davvero pochi), risolvere
enigmi, capire che la matematica e piu
originale e divertente di quanto non

ti sia sembrato sui banchi di scuola,
scoprire che anche i numeri hanno
degli amici e dei fidanzati... e alla fine
conoscere un po’ meglio un misterioso
personaggio... Si, perché dietro la
matematica ci sono grandi donne e
uomini che, oltre essere matematiche
€ matematici, erano persone con una
storia, delle passioni, delle amicizie.
Che tu ci creda o no!

Prepara quindi la matita, la gomma, il
tuo telefono (ti servira) e un mazzo
di carte perché, mi spiace dirtelo, stai
per fare degli esercizi di matematica.
Ma (e sono felice di dirtelo) non te ne
renderai nemmeno conto!
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Enigmi, giochi curiosita, storie
matematiche ed esercizi per
recuperare gli argomenti matematici
di classe prima.

Piu di 50 indizi da scoprire risolvendo
giochi ed enigmi per conoscere

da vicino un grande matematico

(o una grande matematica...).
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Figlia di Guido, un matematico,
e di Elbina Enriques, sorella
del matematico Federigo
Enriques. Aveva due fratelli
e due sorelle.
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SONO IN VACANZA, PERCHE DEVO FARE | COMPITI
DI MATEMATICA?

Ciao! Sei in vacanza e ti chiedi: «perché ho tra le mani un libro con
degli esercizi di matematica? Non bastavano quelli che ho svolto
durante 'anno sui libri di testo? C’era proprio bisogno di aggiungerne
altrie>.

Ecco: se ti stai ponendo queste domande... prova a dare un’occhiata
alle pagine di questo libro. Hai visto che gli esercizi spesso sembrano
dei giochi?

Quando si € in vacanza si ha sempre voglia di giocare e anche in
matematica e piu facile accettare la sfida di un gioco, piuttosto che
fare un esercizio tradizionale. | giochi appassionano, di solito quando
si gioca non si getta la spugna... si va avanti, si diventa determinati! Nei
mesi di scuola hai molte cose da fare e a volte ti rimane poco tempo
libero per approfondire le tue conoscenze, per conoscere persone
nuove, tempo libero per appassionarti.

Ti chiederai: «Cosa c’entra tutto questo con la matematicas». Se si
raccoglie |a sfida del problema o dellesercizio, ti trovi ad andare oltre
la superficie, oltre cio che appare, entri nella profondita della realta.
Come quando nuoti in mare: la matematica € come la maschera

che indossi per guardare il fondale, € uno strumento che ti aiuta a
scoprire tutte le meraviglie che si nascondono al suo interno. Dentro
la realta spesso si scopre, grazie alla matematica, che c’@ un ordine,
un ordine affascinante. Ecco perché vale la pena accettare la sfida!

E poi ci sono le persone... Quando si ha del tempo libero, &
affascinante trascorrerlo con qualcuno per conoscerlo nei

minimi dettagli. Anche le persone hanno dentro di loro qualcosa

di misterioso... Ecco, in questo libro andiamo alla caccia di un
personaggio misterioso, di una persona realmente esistita,
scopriremo gli indizi mettendoci in gioco e rispondendo alle
domande. Andremo alla ricerca di cose che potrebbero sembrare
piccole: un ordine, un indizio... tutto questo pero per arrivare a un
volto. Come diceva Gilbert Keith Chesterton, un famoso scrittore,
giornalista e filosofo britannico, «la vita € la piu grande delle
avventure, ma solo 'avventuriero lo scopre».

E tu, accetti la sfida di percorrere queste pagine di giochi per scoprire
il personaggio misterioso?



COME FUNZIONA QUESTO LIBRO

Per compilare la carta d’identita del personaggio misterioso, ogni
volta che termini un argomento inquadra il codice QR che trovi

in fondo alla pagina e usa le soluzioni evidenziate in giallo per
sbloccare il file con Pindizio.

Ricordati: se vedi piu di una soluzione evidenziata, devi inserirle tutte
in ordine di apparizione, in minuscolo, separandole con un trattino

e senza spazi tra una soluzione e altra. Se, ad esempio, le soluzioni
evidenziate sono «parallele» e «12>, dovrai scrivere «parallele-12.
Per le frazioni, invece, usa la barra (ad esempio, 3/7). Infine, non
usare gli accenti (per scrivere «si» scrivi «si»).

. AVERE UN DIAVOLO PER CAPELLO "

Gli indizi sono numerati: cerca i numeri corrispondenti nella carta
di identita alla fine del libro e trascrivi gli indizi al posto giusto.
Per aiutarti ancora di piu, in ogni pagina dispari il titolo € un
proverbio attinente all’indizio che scoprirai in quella pagina.
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Figlia di Guido, un matematico,
e di Elbina Enriques, sorella
del matematico Federigo
Enriques. Aveva due fratelli
e due sorelle.
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GLI ALBERI E LE POTENZE

m  Completa I'albero della potenza in base 2 con altri due livelli di ramificazioni.
Conta il numero di rami ottenuto per ogni livello e scrivilo a fianco
dellimmagine.

ramificazione 2

> | 4
. . . e .
ramificazione 1 L
? 2
. . e .
ramificazione 0 1
7

m  Che cosa accade in ogni livello successivo? Completa il testo.

Per ottenere 2 al primo step abbiamo dovuto moltiplicare 1 per ..., per
ottenere 4 al secondo step abbiamo dovuto il 2 per ..
Per ottenere 8, abbiamo dovuto Cioe ogni
volta dobbiamo

16 =8 = d e T o i i * i = 20

m Alla sesta ramificazione quanti rami ottieni? ..
m E selaramificazione ¢ al livello «n» come potresti scrivere il numero di rami in
formule? -



oo CHLHATEMPO NON ASPETTI TEMPO

B Costruisci tu albero della potenza di base 3

B scrivi il risultato corretto delle seguenti operazioni.

m 53= SN
m 23.2%= —_
||
Inquadra il codice QR [ INDIZIO 45

e scopri un nuovo indizio!




ESPRESSIONI CON | NUMERI INTERI

BB calcola il valore delle seguenti espressioni.

(5+1)%2—-5%:25=



... PATTI CHIARI, AMICIZIA LUNGA

B calcola il valore delle seguenti espressioni.

[62%:12 + (25:2%2 — 5)? — 26:82)12 =

(62 —3%):3+ (4% 2 —4) =

[3%-5+26-4— (102 —11-4)] - 3* — 23 — 6! =

6%:63 +32:22 -8%.8*-20.2.3=_ |

||

Inquadra il codice QR [
e scopri un nuovo indizio!

INDIZIO 46
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DALLA BATTAGLIA NAVALE AL PIANO CARTESIANO

= Navedal:(B,2) ABCDEFGHI )
1
m Navedal:( ..., ...) 2| & aED
m Naveda2: (..., ...) i b I
Gy ) 5
m Naveda2: (.., ..) ; = ®
Gy ) 8 '
m Naveda3:(..,..) 9
Coyn) Gy ) 10 -
m Naveda3:(..,...)
m Naveda4d: (..,..)
m Naveda3: (.., .. [ I (S
Cor) ( C. )

Attenzione: Nella battaglia navale le lettere indicano di quanto spostarsi a
destra e i numeri di quanto spostarsi in basso; nel piano cartesiano invece si
usano i numeri. Questo a volte puo generare errori perché nella battaglia navale
se diciamo (E, 2) o (2, E) comunque indichiamo lo stesso punto, invece nel
piano cartesiano le coppie di coordinate (2, 1) e (1, 2) corrispondono a due
punti diversi. Stiamo attenti! La prima coordinata da scrivere € il numero che
ti indica di quanto dobbiamo spostarci in orizzontale rispetto all’origine O

e si chiama ascissa, la seconda coordinata ¢ il numero che indica di quanto
dobbiamo spostarci in verticale rispetto all’origine e si chiama ordinata.

Ricordati: Nel piano cartesiano ci sono quattro quadranti. | quadranti si
leggono in senso antiorario partendo da quello in alto a destra. | punti a sinistra
dell’asse delle ordinate hanno Iascissa negativa. | punti che si trovano sotto
Passe x hanno Pordinata negativa. | punti possono trovarsi sull’asse x o sull’asse
y. Se il punto si trova sull’asse x allora 'ordinata sara zero. Se il punto si trova
sull’asse y allora P’ascissa sara zero. Nel piano cartesiano i punti possono avere
anche coordinate non intere.



... CUNIONE FA LA FORZA

B Disegna un piano cartesiano e individua i punti aventi le seguenti
coordinate e poi collega le lettere in ordine alfabetico.
Alla fine, unisciAaH,AaLeMal. Che disegno risulta?

= A(0,2) = F(7,5) = K(5,8)
= B(-52) = G (6,4) = L(0,4)
m C(4,-2) m H(3,2) m M(-4,4)
= D (5-2) = 1(-2,8)
= E(8,4) s J(0,12)

14

13

12 1+

10 +

o L

.

oL

s L

pul

5 L

.

L

R I
2 4+
3 L
||

Inquadra il codice QR [ INDIZIO 28

e scopri un nuovo indizio!
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RELAZIONI NEL PIANO CARTESIANO

Individua le coordinate di tutti i punti indicati in verde.

m m O O W

-

0O zZz £

SCo, ) o ;
D (o) * 1
~ YT A
9( ................ P ) N = 2T ) \
. 1 .
N PR N TN
50 ) © 5432 | 231.26789
................ R : 1 | . |

SCo,) b i w o\ E

4%\ i G
N N
> (o R ) -6

A
> (o R ) A

[ R
SCo, ) SR o
> (o R )
SCo ) PS>C ) TS,
> (o R ) Q> (i R ) U= (o R )
N R>C. ) V(o)
> (o R ) S = (e R ) W= (o R )

GE e a ON.
MKei ... di FH.

WH e a JK.
DEeil . di ON
PCeil ... divu
FHe&l o di UT.
FGeil ... di GE
FGei. . .. di DE.

m Trova altre relazioni tra i segmenti

che compongono la figura. Scrivine
almeno 4.




... DINOME E DI FATTO

B Individua le coordinate dei vertici indicati.

A D (o)
B > (e )
C ()
DS (yo)
E 5 oy )
F o Coy)
G > (yo)
HS Gy )
I3 Gy )
33y

—
N2
/:\

Moy Q> (s ) U= (s
NS o) R > (o) VoS Gy
0> (s S > () W (Coy)
P > () T 5 Gy ) X > oy )

B osservai segmenti che compongono la figura e individua almeno 8 possibili
relazioni tra essi.

1. 5.
2 6.
3 7.
4 8.
||
Inquadra il codice QR |: INDIZIO 2

e scopri un nuovo indizio!




«e CHI HA INGEGNO LO MOSTRI

B 1racail percorso: parti da INIZIO e segui la freccia che contiene la risposta
corretta al quesito scritto nella casella. Scrivi tu il risultato sull’ultima
freccia. Che valore hai trovato? [l

INIZIO ’ 5 , 121 & un
MCD tra e (L) . <L> = | e | FINE |00 numero
25e48 4 4 primo
1 0 a . Si 0
mcm tra mcm tra 625 ¢ ngo si
. \ 'l
8e10 14 7e2 35 |Iqua<.1rato puo 0:<_>=
di fare 2
80 40 1 NO Si
4
\ ] 3,4e5 900
MCD tra possono essere 3 \
36 (7)) .(7) _ o S| & un numero
18e 12 . = lati di un
4 4 . quadrato?
triangolo?
7 4 Non
1 &> 1 S| 1 si pud NO
4
fare
. 1,2,3
L'ascissa 0SSONo essere 0
di un punto 0 P - NO 9 0 5:0
sulPasse y lati di un 2
triangolo?

Inquadra il codice QR [ INDIZIO 55
e scopri un nuovo indizio!
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