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| A VIVERE NUOVE AVVENTURE
12 ARE YOU READY?




HELLO, BAU!
ARE YOU READY?

E UN DISASTRO.

SO QUALE PALLINA PORTARE!
SIGH! CHE FACCIO?

TSK! BRING
ALL THE BALLS,
SILLY!

OGGI AL PARCO GIOCHI C'E C HAI RAGIONE,
LA GARA DI RIMBALZI... MA NON ((;[\ MIA! SEl UN
GENIO!

POTTIAMO
PTUTTE LE
PPALLINE!*

CAREFUL,
BAU...

*PORTIAMO TUTTE LE PALLINE!
10



VADO BENE,
VADO BEN...

NON CORRETE
IN CASA, cUCCIOLI.

DOESN'T RUN,
MISTER PUG.
HE JUMPS!

*GRAZIE!



COLPO DEL
CARLINO!

ARGH!
CARLINO A
TERRA!

FAAAAST
LAUNCH!

SEMBRA CHE HAI
NOVE ZAMPE! NOVE BRACCIA!
NOVE VELOCITA!

WOW! SEl
VELOCISSIMA!
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POCO DOPO, NONOSTANTE LIMPEGNO
DI QUASI NOVE GATTI IN UNO...

I WANT TO
SIT HERE...

ANF! ANF!
I'M TIRED!
THERE ARE

)
s

-

¢ BUONAIDEA!
SE sOLO

QUESTO POSTO

A SEDERE NON

ROTOLASSE...

\4

|
ANF! ANF!
10 SONO
STANCO
SOLO A
GUARDARTI!

ARGH! ROTOLA
OVUNQUE E MI SPOSTA
FACILMENTE...!

SE SOLO FOSSE
PID comoro...
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LIKE A WHEEL! NOwW WE
CAN CARRY THE BALLS!

SEE?
IT ROLLS!

| CUCCIOLI CHIEDONO AIUTO
A MISTER FOX E POCO DOPO...

ECCO FATTO!
ABBIAMO TAGLIATO IL TRONCO
IN QUATTRO RUOTE E LE ABBIAMO
FISSATE ALLA VOSTRA CASSETTA...
COSI POTRETE TRASPORTARE
LE PALLINE SENZA FATICA!

FASTER, BAU!
LET'S Go!

PFF! SENZA
FATICA PER MIA...
MA NON PER ME!
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PIU TARDI, AL PARCO
DEL GRANDE FAGGIO...

GUARPA, MIA!
TUTTI AMANO LA
NOSTRA INVENZIONE
CON LE RUOTE!

HEE HEE!
OF COURSE!
IT'S VERY

UFF! PIACCIONO

PIl LE RUOTE CHE LE
PALLINE... POPO TUTTA LA
FATICA PER PORTARLE!
E ADESSO CHE SI FAZ

POCO DOPO, TUTTI | CUCCIOLI DEL PARCO GIOCHI
HANNO RICOSTRUITO LINVENZIONE DI BAU E MIA...

10 SONO
IL PIU VELOCE!
wii

FACCIAMO
UNA GARA
A CHI ARRIVA
PRIMO!

LET'S THINK
OF SOMETHING
NEW!




ACTIVITIES g

WORDS FROM THE STORY

1. Collega ogni parola allimmagine corretta. Segui ’'esempio.

®
1. box a. m
2. cat
3. dog c. a
4, fox d.

5. wheel e. L&
6. hill £, ﬁ

7. ball "

8. park h. %
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ACTIVITIES

WHAT HAPPENS IN THE STORY?

2. Leggi le frasi e guarda le immagini. Scrivi T (true) se la frase
évera, F (false) se & falsa. Segui ’esempio.

1. Bau has got many balls. _T_ 2. Bau runs in the house. ___

3. Mia and Bau fall into Mister
Fox’s garden. ____

5. Mister Fox helps Mia and 6. At the park, the friends play
Bau. with the new invention. ____
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ACTIVITIES

GRAMMAR TIME

3. Guarda il disegno e sottolinea lalternativa corretta. Segui
Pesempio.

1.1tis/Itisn’t a ball. 2. 1tis/Itisn’t a cat.

g

90

3. Itis/ Itisn’t a wheel. 4. 1tis [ Itisn’t afox.

5.1tis/Itisn’t a ball. 6. Itis/ Itisn’t a box.

Itis=¢e

Itisn’t=non e
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ACTIVITIES

LANGUAGE IN ACTION

4. Guarda le immagini e completa le frasi con il verbo giusto.
Segui esempio.

- =,

1. Bau and Mia _€arry the
balls.

J

3. Mia on her feet. 4. Bau a deep

5. Mia and Bau 6. The wheels can
tired.
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ACTIVITIES

SAY IT RIGHT!

5. Collega ogni frase alla risposta corrispondente. Segui
Pesempio. Al termine dell’esercizio, scegli due mini-dialoghi e
recitali davanti allo specchio o con un amico/a!

1. a.

2. b
ARE YOU
READY?
3.
YOU’RE
WELCOME!
4, d.
DON’T GOOD
WORRY! MORNING!
S

GOOD
MORNING!

.m L]
®
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ACTIVITIES

LET’S PLAY!

6. Guarda la scena, scegli la frase giusta e riscrivila nel fumetto.
Poi ripeti la frase ad alta voce. Segui ’esempio.

1. Mia vede Bau. 2. Mia vuole consolare Bau.
Hello, Bau! / Good night! ’m tired! / It’s alright!

3. Mia vuole incoraggiare Bau. 4. Bau ha paura.
Come on! / Thank you! Don’t worry! /| Hooray!

5. Linvenzione funziona. 6. Mia vuole partire.
Hooray! / Careful! Let’s go! / Bad idea!
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