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Segui nelle

loro strampalate avventure di
detective pasticcioni e intanto
impara una lingua straniera!

Con contenuti in lingua inglese
per bambini e bambine dagli 8
anni, le due storie presenti sono
accompagnate da glossari, giochi
enigmistici e linguistici come
attivita di potenziamento adatte a
ogni contesto.

LIVELLO DI INGLESE: Al

Tra i CONTENUTI:

¢ LUOGHI PUBBLICI ¢ NEGOZI

e CIBO ¢ CARATTERISTICHE FISICHE

o NAZIONALITA ¢ MEZZI DI TRASPORTO
e MAPPE E INDICAZIONI STRADALI

e molto altro!
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€ una serie con i giochi
linguistici a cura del Gruppo
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Non dimenticarti di scrivere qui il tuo nome!
Se vuoi aggiungi anche un tuo piccolo ritratto!




THE GHARAGTERS

[ PERSONAGEI

?EEK A Precisa e

intr‘apr‘endente,

| \ una vera leader!
_ \ Adora i casi difficili

' e le infradito,

entrambi da
mordicchiare
genza tregua.




HURRY UP, PEFKA & BOO! |
SBRIGATEVL, PEFKA £ BOO!
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STORIA

RAGAZZA
MISTERIOSA




SUNNY DAY |N LONDON.

TISA BEAUTIFUL
EEKA AND BOO?

BUT WHERE AREP

IT'S A
VERY PIFFICULT
Jos!

LET'S TAKE
OUR NEWSPAPER
BEFORE HE CAN
PELIVER IT!

NGTOBE FASTER

| THEY ARETRY!
MAN, AS ALWAYS!

A AN THE POST




’
[}
[ ]
s

|
'

ADVENTURE 2
PEEKA & BOO
IND THE MYSTERY SNAGK

PEFKA £ BO0
E LA MERENDA MISTERIOSA







DAY IN TURIN.
ARE IN THE PARK.

T 1S A CLOUDY
PEEKA AND BOO

FINALLY,
WE'RE IN TURIN!
THE MISSION CAN

LET'S FIND
THE BARK AGENCY
MEETING PLACE.

WE ARE
HERE, IN THE ROYAL
GARPENS.,

THE MEETING
PLACE 1S PAST THIS
Bl MONUMENT.
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£T AGENTS

QUR SECR .

NUMBER IS ITZ

\ L)

//' /
THAT'S IT! ,
VIA VERDI! WHAT /
VQ\

IN ITALY, POG
HOUSES HAVE NEGATIVE /

-537 BUT THAT'S
A NEGATIVE

N Let's keep our
OH, OK. EYES OPEN!

[ NowLeTs
GO INSIDE...

QUICKLY
AND QUIETLY.




HURRY UP, PEEKA & BOO!
SBRIGATEVI, PEFKA £ BOO!

PQGE 5 Here |l come!

Here they are! Arrivo!
Eccoli!
7
Let’s take PQGE /
Prendiamo wins
vince

... before he can deliver it!

... prima che lo possa
consegnare!

You were very fast
Eri molto veloce

They are trying to be faster
than the postman. forever

Stanno cercando di essere per sempre
piu veloci del postino.

The royal dog won...
as always Il cane reale ha vinto...
come sempre

[t’s mine!
PQGE 6 E mio/a!

flies at the postman
vola dal postino




PAGE 8

to get ready
per essere pronti

What a great hit!
Che grande tiro!

’m the best!
Sono il migliore!

Good catch!
Bella presa!

work to do.
lavoro da fare.

PAGE 3

Shortly after
Poco dopo

another train
un altro treno

PAGE 10

First, let’s check the train
times.

Per prima cosa,
controlliamo gli orari del
treno.
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Then let’s look for-...
Poi cerchiamo...

It’s on time.
E in orario.

Let’s buy our tickets!
Acquistiamo i nostri biglietti!

Peeka and Boo are waiting in
the queue.
Peeka e Boo attendono in fila.

something strange
qualcosa di strano

PAGET1

Someone is following us!
Qualcuno ci sta inseguendo!

Run away!
Scappa!

scratch
grattarsi

Just a moment...
Un attimo...

But it feels so good!
Ma & cosi piacevole!




0. WHERE I§ THE §PY?

Peeka e Boo stanno cercando una spia. Dove si trovera?
Segui le coordinate e scoprilo.
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8. FIND OUT THE SEGRET MEFTING POINT

Peeka deve incontrare Boo in un luogo segreto. Risolvi il rebus e metti
una X nel luogo dell’incontro.
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MARKET

The secret meeting point is
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2. MATGH THE AGTIONS

Riordina le scene della storia in cui Peeka e Boo controllano i gadget
offerti dal vecchio cane. Abbina le immagini alle descrizioni e scrivi gli
abbinamenti nelle caselle, nella corretta sequenza temporale.

Peeka opens
1 averyspecial
umbrella.

Peeka and Boo
choose a yellow
duck with a very

special effect.

The old dog
shows Peeka
3 andBoo avery
technological
bag.

The old dog
shows Peeka
4 andBoo apen
that sprays
water.
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6. PEEKA'S FAVOURITE FOOD

Completa lo schema, aiutandoti con le lettere date. Le lettere nelle
caselle gialle, scritte nell’ordine dei numeri, riveleranno il cibo
preferito di Peeka.

CHICKEN CHOCOLATE GRAPES MEAT
MUSHROOMS PIZZA SANDWICH VEGETABLES

SOEE
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Peeka’s favourite food is
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8. TRUE OR FALSE?

Aiuta Peaka e Boo a individuare la «spia in pensione»! Segna TRUE o
FALSE osservando la donna sospetta con il binocolo.

1. The woman has got dark hair. TRUE FALSE
2. She has got glasses. TRUE FALSE
3. She is smiling. TRUE FALSE
4. She has got a ponytail. TRUE FALSE
5. She is wearing a blue dress. TRUE FALSE
6. She has got a bob. TRUE FALSE

7. She is blonde. TRUE FALSE
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PARTE 3: | BALLOON

IBALLOON
(0 FUMETTI) SONO
LE NUVOLETTE CHE
CONTENGONO | PIALOGHI
PEI PERSONAGGI, OVVERO
QUELLO CHE STANNO
PICENPO IN QUELLA

I BALLOON
HANNO UNA CODINA
CHE INPICA CON
PRECISIONE QUALE
PERSONAGGIO
STA PARLANPO.

PARTE 4: L SENSO DI
LETTURA

LE VIGNETTE
S| LEGGONO
DA SINISTRA A )
- DESTRA, PARTENPO [54
| DALLA PRIMA RIGA f°
| E POI PASSANDO
ALLA SECONPA
E COSIVIA.

ANCHE |
BALLOON Sl
LEGGONO PA
SINISTRA A PESTRA
E PALL'ALTO
VERSO IL
BASSO.

LO SAPEVI CHE NEI FUMETTI
ESISTONO PAROLE SPECIALI,
CHIAMATE ONOMATOPEE, CHE
IMITANO | SUONIZ

IL BELLO E CHE CAMBIANO
IN BASE ALLA LINGUA: OGNI
PAESE HA IL SUO MOPO UNICO
E PIVERTENTE DI FAR PARLARE
| RUMORI!
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